
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      

 

 

 

 

 

 

 

 

ころころころがして、こうとくてんをゲット‼ 

ぎりぎりころころゲーム 

実行委員からルールのアイデアがどんどん 

わいてくる楽しいコーナーです♪ 

「ころころ」も年齢別で転がしやすさが 

違ったり、「ころころ」を転がすコースも 

2つの難しさに分かれていたり、実行委員 

たちのコーナーへの熱意とこだわりが 

すごいぞ！ルール説明のプリントも 

用意してくれました！ 

30 びょうでなんびきのサメをつれるか?! 

シャークズフィッシング 

いきなりお客さんが乗り込む船の製作に取りかかった実行委員

たち。のぼり旗が船の帆のようになるらしい…。まさかの大が

かりの工作にスタッフたちもびっくりです。息ぴったりの実行

委員二人のチームワークで、のぼり旗も船も迫力満点に完成！

これならお客さんも大漁間違いなしだ！ 

★ゲームコーナーの準備と発表★ 

 それぞれのコーナーに分かれて大学生スタッフと一緒に準備を進めます。 

 今日のミッションは「ゲームのルール決め」「のぼり旗作り」「必要な道具の準備」の3つです。コーナー

のメンバーで意見を出し合い、協力して作業に取り組みます。さあ、全部のミッション、クリアなるか？ 

 最後に、それぞれのゲームのルールや、準備したのぼり旗と道具などをみんなに発表しました！ 

オオバわくわくクエスト REPORT    ～準備～ 

子ども実行委員と大学生スタッフ、子ども会スタッフが集まってオオバわくわくクエストの始動です！ 

大場かやの木公園を舞台に、どんな冒険がくり広げられるのでしょうか？実行委員もスタッフも目一杯楽しむぞ！ 

 
★あそびとミーティング★ 

まずは交流タイムとして、子どもたちは誰も経験が無いという「だるまおとし」に全員でチャレンジして 

みることに。「お～‼」や「あー‼」の歓声とともに楽しい空気が生まれてきました。 

盛り上がった後のミーティングでは、4つのゲームコーナーのうち、どのコーナーを担当するか希望を取っ

て決めました。コーナーの人数の調整に快く協力してくれた実行委員もいて、とてもスムーズに担当が決定！ 

じょうずにだるまをうちぬけ！ 

大きな‼だるまおとし 

打ち抜かれるブロックに、どんどん可愛い

だるまやイラストが描かれていきます♡だ

るまおとしは成功させるのが難しいから、

お客さんに優しいルールも追加。さらに、

のぼり旗には並んでいるお客さんが楽しめ

るミニゲームまで！お客さん思いな実行委

員たちの優しさがつまったコーナーになり

ました！ 

おなじ目がでるかな? 

おなじめチャレンジ 

なかよし実行委員が力を合わ

せて丁寧に作業を進めていき

ます。二人の集中力とカラフ

ルなのぼり旗の美しい仕上が

りにスタッフたちも思わず拍

手！ゲームのルールもよく考

えられていてわかりやすく、

お客さんが喜んで遊んでくれ

る予感でいっぱいです！ 



 

 

 

 

 

オオバわくわくクエスト REPORT    ～当日～ 

 

★当日準備★ 

クエスト日和の青空の下、それぞれのゲームコーナーで机や道具を配置したり、自慢ののぼり旗を立てた

り、お客さんを迎える準備をします。みんなで必死に９このサイコロをふくらませたのもいい思い出です！ 
 

★オオバわくわくクエスト開場‼★ 

お客さんは、わくわくゲームのちずとコイン１枚を受付で購入して遊びます（１回100円）。続々とお客

さんが訪れて、あっという間にそれぞれのゲームコーナーに列ができ始めました。 

 お客さんは、それぞれのゲームコーナーでコイン１枚を払い、ゲームにチャレンジ！見事ゲームに成功す

るとコインが増えていきます。失敗してもコイン１枚は返してもらえるので次のゲームへ進めます。５つの

ゲームにチャレンジ達成したら、ごほうびのお菓子ももらえます！ 
 
おおきな‼だるまおとしでは、３つ積み上がったブロックの真ん中をお客さんがハンマーで打ち抜きま

す。5つのゲームの中でクリアするのが最も難しいゲームです。実行委員は、お客さんに打ち抜くためのコ

ツを教えてあげたり、くずれただるまを積み上げたり大忙しです。 
 

ぎりぎりころころゲームは、誰でも簡単に遊べるのに、なかなか高得点を狙うのは難しいゲーム。お客さん

は、段ボールで作ったコースに筒状の「ころころ」を転がしますが、狙っても思い通りのところで止まりませ

ん。実行委員の考えた「１点の壁」がくせ者のようです。 
 

シャークズフィッシングは、30秒でできるだけたくさんのサメを釣るというシンプルながらも誰しもが熱中

してしまうゲーム。お客さんは時間切れになるまで必死にサメを釣ります。高学年の実行委員がルールを考

えただけあって、クリアは難しい！30秒で４匹は絶妙なクリア条件です。 
 

おなじめチャレンジは、係りの実行委員が出したサイコロの目と同じ目を出せれば成功というゲーム。３回

チャレンジすることができます。３回とも同じ目が出たらボーナスもあります！ルールの説明をしながらサ

イコロをふって、実行委員のテキパキとした働きが頼もしい！ 
 

なぞときでは、ふしぎな暗号を解いて公園にクイズの答えを探しに行きます。見事クイズに正解すると、ボ

スとのジャンケン対決に挑めます。答えを求めて公園へ走っていくお客さんの後ろ姿も、答えが見つかって

勇んで帰ってくる姿も、どちらも生き生きと楽しそう！ジャンケン対決も大いに盛り上がりました！ 
 

★オオバわくわくクエスト終了‼★ 

予想以上の来場があり、大盛況のうちに終了です。実行委員たちもお客さんになって遊んだり、準備、本番、

片づけと委員の仕事に精一杯取り組んだり、充実した一日となりました！皆さん、ありがとうございました！ 


